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نهادشناســی: شــورای عالــی فضــای مجــازی )مرکــز ملــی فضــای مجــازی(، وزارت فرهنــگ و ارشــاد اسلامــی 
)بنیــاد ملــی بازی هــای رایانــه ای(، وزارت ارتباطــات و فنــاوری اطلاعــات، انجمــن ورزش هــای الکترونیــک ایــران، 

ســازمان صــدا و ســیمای جمهــوری اسلامــی ایــران 

موضوع: جامعه گیمرها تهدید بالقوه و فرصت ارتقای تاب آوری جنگ رمضان
در مختصــات جنــگ ترکیبــی رمضان، ارتقای تــاب آوری اجتماعی یکی از ارکان اساســی تثبیت موفقیت های 
 ســرگرم کــردن یــا آرام نگه داشــتن جامعــه نیســت؛ 

ً
جبهــه نظامــی اســت. هــدف نهایــی در ایــن ادبیات،صرفــاً

بلکــه بهره گــیری از ظرفیت هــای شــناختی بــرای هدایــت افــکار عمومــی بــه ســمت کنشــگری اجتماعــی 
فعالانــه و حماســی اســت. بازی هــای دیجیتــال بــا قــرار گرفتــن در رأس هــرم رســانه ای، یکــی از تأثیرگذارتریــن 
ــر اســاس آمارهــای موجــود، جامعــه گیمرهــای ایرانــی  ــزار انتقــال فرهنــگ و پیــام محســوب می شــوند. ب اب
ــای  ــب نهاده ــرد غال ــفانه رویک ــت. متأس ــه در روز اس ــرف 8۳ دقیق ــرانه مص ــا س ــر  ب ــون نف ــر ۳0 میلی ــغ ب بال
ــگاری آن بــوده اســت. ایــن در  ــزار وقت‌گذرانــی و بازیچه ان ــه یــک اب حاکمیتــی تاکنــون تقلیــل ایــن ابررســانه ب
حالــی اســت کــه رقبــای منطقــه ای در حــال ســرمایه گذاری‌های میلیــارد دلاری بــرای تســخیر ذهــن ایــن قشــر 
هســتند. گیمرهــا یــک گروه اجتماعــی بزرگ و اثرگــذار محســوب می شــوند کــه تبعــات عــدم توجــه بــه آنهــا 
را در اغتشاشــات دیمــاه 1404 شــاهد بودیــم. ایــن گروه اجتماعــی روزانــه در فضــای مجــازی می جنگــد، امــا 
ــتفاده  ــی اس ــع مل ــاع از مناف ــرم و دف ــدرت ن ــد ق ــرای تولی ــا ب ــه در آن ه ــگاوری نهفت ــب و جن ــت تعص از ظرفی

نشــده اســت.

آسیب شناسی امنیتی
رهاشــدگی ایــن گروه اجتماعــی اســتراتژیک و فقــدان یــک زنجیــره ارزش مــدار بومــی، آن هــا را بــه یــک کانــون 

اغتشــاش بالقــوه در حوزه‌هــای امنیتــی تبدیــل کــرده کــه در مــوارد زیــر بروز و نمــود ضــد امنیتــی دارد:

• اســتحاله ی کنش هــای مجــازی بــه ناآرامی هــای میدانــی: پیوند خــوردن دنیای مجــازی و واقعیــت، مرزهای 
کنشــگری را تغییــر داده اســت. تجربیــات تلــخ اغتشاشــات و ناآرامی هــای دی مــاه ۱۴۰۴ بــه وضــوح نشــان 
داد کــه بخــش قابل توجهــی از حاضــران در کــف خیابــان، نوجــوان و جوانانــی بودنــد کــه تحــت تأثیــر ژانرهــای 
پرمخاطــب اکشــن و تیرانــدازی و در غیــاب هدایــت رســانه ای داخلــی، دچــار نوعــی خودبی خودشــدگی شــده 

و فضــای خیابــان را بــا محیــط بــازی اشــتباه گرفتــه بودنــد و ایــن پدیــده هم اکنــون نیــز قابــل تکــرار اســت.

• نارضایتــی زیرســاختی و اخــتلالات روانــی: اعمــال محدودیــت در اینترنــت بین الملــل، افــت کیفیــت 
شــبکه )پینــگ بــالا و پکــت لاس( و عــدم امــکان اتصــال پایــدار بــه سرورهــای بــازی، منجــر بــه فرســایش روانــی 
و عصبانیــت شــدید در میــان ایــن گروه اجتماعــی شــده اســت و می توانــد به راحتــی مــورد سوءاســتفاده 

دشــمن قــرار گیــرد.

ــی از  ــدات بوم ــز تولی ــهم ناچی ــی: س ــت بوم ــف روای ــی و ضع ــولات خارج ــدی محص ــلط ۹۵ درص تس 	•
 توســط پلتفرم هــای خارجــی )کــه 

ً
ــا انتقــال فرهنــگ و ســبک زندگــی مســتقیماً ــازار داخــل، باعــث شــده ت ب

ــی  ــال ارتباط ــز کان ــل نی ــی داخ ــای متول ــود و نهاده ــال ش ــتند( اعم ــکا هس ــناختی آمری ــه ریزی ش ــع برنام تاب
ــد. ــته باش ــود نداش ــتر وج ــن بس ــوا در ای ــال محت ــته انتق ــته و بس ــی نداش ــن گروه اجتماع ــا ای ــتمری ب مس

وضعیت سنجی امکان بهره مندی امنیتی
ــی  ــی بوم ــاخت های ارتباط ــعه زیرس ــی، توس ــای داخل ــر گروه گیمره ــی ب ــای خارج ــلط بازی ه ــود تس ــا وج ب
ــتای  ــی در راس ــن گروه اجتماع ــدی از ای ــی و بهره من ــات محتوای ــرای عملی ــرای اج ــیری ب ــای بی نظ ظرفیت ه

اهــداف جنــگ رمضــان ایجــاد کــرده اســت کــه شــامل مــوارد زیــر اســت:

• پلتفــرم آپــارات )بــازوی پخــش زنــده(: اســتقرار بیــش از ۴۱ هــزار تولیدکننــده محتــوا )اســتریمر( و ده هــا هــزار 
ــان مجــازی نســل جدیــد تبدیــل کــرده اســت و در شــرایط قطعــی  ــه کــف خیاب کاربــر فعــال، ایــن پلتفــرم را ب

اینترنــت بین المللــی بســتری بــرای حفــظ ارتبــاط و کــنترل شــناختی ایشــان محســوب می شــود.

• پیام رســان های بومــی )روبیــکا، بلــه و ایتــا(: شبکه ســازی محلــی و فعالیــت هــزاران کانــال بــا محوریــت 
گیم پلــی، اخبــار و ترفندهــای بــازی بــه شــدت در حــال گســترش اســت. بررســی ها نشــان می دهــد برخــی از 
ایــن کانال هــا بــه رســانه هایی بــا نفــوذ بــالا تبدیــل شــده اند. بــه عنــوان نمونــه در پلتفــرم روبیــکا کانال هــای 
بــازی مــود )۳۴۶ هــزار(، گیــم )۳۲۳ هــزار(، پرهــام گیــم پلــی )۳۰۶ هــزار( و تکنــو گیــم )۱۵۰ هــزار مخاطــب( و در 
پلتفــرم بلــه کانال هــای گیــم کلاب )۱۵ هــزار(، ویکــی گیــم )۷ هــزار( و مهــدی مانســل )۶ هــزار مخاطــب(، ظرفیت 
عظیــم و آمــاده ای را بــرای جریان ســازی در اختیــار دارنــد کــه ناظــر بــه جنــگ رمضــان مــورد بهره بــرداری قــرار 

نگرفته‌انــد.

• ظرفیــت شــبکه ملــی اطلاعــات: توانمنــدی فنــی اثبات شــده جهــت تخصیص پهنــای باند مدیریت شــده 
بــرای مصــارف خــاص و ایجــاد بســترهای ارتباطــی امــن نیــز محیطــی کــنترل شــده بــرای ایــن گروه اجتماعــی 

را می توانــد فراهــم کنــد.

راهکارهای عملیاتی
 ایجــاد فضایــی بــرای بــازی کــردن و ســرگرمی نیســت؛ بلکــه اختصــاص 

ً
هــدف از ارائــه ایــن راهکارهــا، صرفــاً

ــگ  ــه جن ــر ب ــی ناظ ــی و حماس ــوای مل ــف محت ــال ظری ــرای انتق ــزاری ب ــوان اب ــه عن ــات، ب ــاخت و امکان زیرس
رمضــان در نظــر گرفتــه شــده اســت. به منظــور تبدیــل ایــن تهدیــد بالقــوه بــه یــک فرصــت طلایــی، اقدامــات 

زیــر قابلیــت اجــرا دارد:

الف( مداخله شناختی هدفمند از طریق استریمرها )عملیات انتقال پیام(

• تخصیــص مشــوق در برابــر تولیــد محتــوای ارزش مــدار: ارتباط گــیری بــا اســتریمرهای جریان ســاز پلتفــرم 
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آپــارات و اعطــای مشــوق های مالــی و دسترســی های ویــژه اینترنتــی بــه آن هــا در ازای ارائــه محتــوای همســو 
بــا اهــداف جنــگ رمضــان و افزایش دهنــده تــاب آوری جوانــان. ایــن افــراد موظف انــد در شــرایط جنگــی 
ــی  ــع مل ــا مناف ــو ب ــت دار و هم س ــوای جه ــد محت ــه تولی ــا، ب ــی گیمره ــات بوم ــتفاده از ادبی ــا اس ــی، ب و بحران

بپردازنــد.

• تزریــق روحیــه سلحشــوری و دفــاع از مرزهــا: رســالت اصلــی در ایــن بخــش، القــای غیرمســتقیم و ظریــف 
ایــن پیــام حماســی اســت کــه همــان نوجوانــی کــه در فضــای مجــازی )در بازی هایــی نظیــر کال آف دیوتــی یــا 
بتلفیلــد( بــا تعصــب می جنگــد و از مرزهــا دفــاع می کنــد، در دنیــای واقعــی نیــز در صــورت تعــرض دشــمن، 
سلاح بــه دســت گرفتــه و دســت متجاوزیــن را قطــع خواهــد کــرد. ایــن اقــدام، هیجــان کاذب بــازی را بــه عرق 

ملــی و انســجام اجتماعــی پیونــد می زنــد.

ب( ایجاد زیرساخت ارتباطی اختصاصی )اینترنت ارزش آفرین گیمینگ(

• تخصیــص بســتر امــن و مدیریت شــده: طراحــی و تخصیــص یــک بســتر ارتباطــی مبتنــی بــر شــبکه ملــی 
ــتلال  ــدون اخ ــن و ب ــگ پایی ــا پین ــدار، ب ــال پای ــرای اتص  ب

ً
ــراً ــی( منحص ــای مل ــص IPه ــر تخصی ــات )نظی اطلاع

بــه سرورهــای بــازی. ایــن اقــدام فنــی، پیش نیــاز عملیــات شــناختی )بنــد الــف( اســت. بــا رفــع نقطــه اصلــی 
عصبانیــت گیمرهــا، حاکمیــت، حســن نیــت خــود را نشــان داده و ضمــن حفــظ الزامــات امنیتــی کشــور در 

شــرایط بحــران، بســتر روانــی مخاطــب را بــرای پذیــرش پیام هــای حماســی و ملــی آمــاده می کنــد.

ج( بازطراحــی مأموریت هــای ســازمان صــدا و ســیما )رسمیت بخشــی و الگوســازی( ضروری اســت 
رســانه ملــی بــا خروج از رویکــرد انفعالــی، ضریــب نفــوذ خــود را بــا اجــرای مــوارد زیــر در ایــن گروه اجتماعــی 

ــد: ــش ده ــتراتژیک افزای اس

• توســعه برنامه هــای تخصصــی تعاملــی: تقویــت و افزایــش زمــان پخــش برنامه هایــی نظیــر شــبکه بــازی 
)شــبکه امیــد(، بــه روز )شــبکه ســه(، مجازیســت )شــبکه ســپهر( و هم بــازی )شــبکه نهــال(.

• پوشــش زنــده مســابقات ورزش هــای الکترونیــک بــا روایتــگری جوانــان: بایــد از بســتر تلوبیــون و آپــارات 
اســپرت بــرای پخــش زنــده مســابقات حســاس اســتفاده کــرد. در ایــن مــورد ضروری اســت گــزارش، تحلیــل و 
 توســط یکــی از گیمرهــای فعــال موجــود صــورت گیــرد تــا محتــوا و پیام هــای 

ً
هدایــت ایــن برنامــه مســتقیماً

 از زبــان خــود ایــن گروه اجتماعــی بــه مخاطــب منتقــل شــده و یــک »رؤیــای ملــی بومــی« شــکل 
ً
ملــی دقیقــاً

بگیــرد.

د( شبکه سازی و هدایت کانال های خرد در شبکه های اجتماعی بومی

بــازی و  پایگاه هــای نقــد  یــا ترغیــب فعالانــه ادمین هــای مــجلات،  الــزام  • شکســتن مارپیــچ ســکوت: 
کانال هــای پرمخاطــب ایتــا و بلــه )کــه در بــالا ذکــر شــد( بــه موضع گــیری در شــرایط جنگــی. ایــن بســترها نبایــد 
در برابــر تهدیــدات ملــی منفعــل باشــند، بلکــه بایــد بــا بیــان صریــح نظــر خــود، انرژی متراکــم کاربــران را بــه 

ــد. ــارج کنن ــال خ ــد و از انفع ــوق دهن ــی س ــتگی اجتماع ــمت همبس س


